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Resumo. Observa-se que nos ultimos anos houve um grande crescimento na
utilizacdo da Web como plataforma de trabalho e comunicagdo. Em fungéo
disso, os sites tém utilizado muitos recursos para prover interfaces ricas.
Porém, quanto mais rica é a interface, mais dificil ela pode se tornar para
usuarios com necessidades especiais. A partir do HTML5 existe uma
especificagdo para prover acessibilidade na Web, trata-se da WAI-ARIA (Web
Accessibility Initiative - Accessible Rich Internet Applications). Por meio deste
trabalho, pretende-se estudar tal especificacdo e desenvolver um site que
apresente requisitos de acessibilidade.

Abstract. It is observed that in last years, there was a large growth in the use
of the Web as a working and communication platform. For this reason, the
websites have used many resources for provide rich interfaces. However, the
richer the interface is, the more difficult it can become for users with special
needs. From the HTML5 exists a specification to provide Web accessibility, it
is the WAI-ARIA (Web Accessibility Initiative - Accessible Rich Internet
Applications). Through thiswork, it is intended to study such specification and
to develop a website that presents accessibility requirements.

1. Introducéo

A WEB como se apresenta hoje, € uma das ferramentas mais revolucionérias de nossa
sociedade. Além de ser um espaco livre e democratico, tem permitido uma revolucéo
em nossas relactes, tanto pessoais, como profissionais e até mesmo econémicas. Nao é
desgjavel que toda essa revolucdo sgja acessivel apenas a uma parcela da populagéo,
desse modo, € essencia a acessibilidade estar presente na Web a fim de proporcionar
igualdade de acesso e oportunidades para todas as pessoas [W3C 2014].

Considerando tal realidade, desenvolvedores e organizagOes procuram achar
solucBes para atender 0 maior nimero possivel de usuarios que possuam algum tipo de
deficiéncia. Pode-se citar a W3C que durante anos cria padrdes acessiveis a serem
seguidos pel os desenvolvedores web. Dessa forma, o objetivo deste trabalho € estudar a
especificagdo WAI-ARIA da W3C, a fim de desenvolver um site web acessivel. Este
site, que no momento se encontra em fase de desenvolvimento, abordara o conteido do
projeto de extensdo cujo nome € "Capacitacdo para o Uso de Tablets Educacionais em
Espagos Escolares’ e objetiva compartilhar materiais que venham auxiliar docentes na
utilizacdo do tablet. Como o contelido da aplicacdo web sera acessivel, pretende-se
utilizar aARIA e outras recomendagdes da W3C conforme necessidades.

2. Web e Acessibilidade

Quando aWeb foi concebida por Tim Berners-Lee suaintengéo principa propunhauma
forma de navegacéo em documentos de texto. Com o passar do tempo, percebeu-se que
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a Web era uma d6tima forma de distribuicdo de informagdes e sua evolucdo foi
exponencial. Hoje, aém de textos, € comum encontrar grande quantidade de imagens,
sons e videos. A forma de interacdo também evoluiu bastante, ndo sdo mais apenas links
para navegar entre as paginas de textos, hoje € possivel realizar operagdes como:
arrastar e soltar , duplo clique, parar sobre algum componente, e, aém disso, a forma
como os dados sdo apresentados também pode ser diferente [Watanabe 2014].

Atualmente, as aplicacOes Web 2.0 passaram a apresentar maior interatividade,
permitindo que o usu&io influencie na forma como o contelido é apresentado
[Watanabe 2014]. N&o ha duvidas de que tais aplicacles, conhecidas como Rich
Internet Applications (RIA), podem melhorar a experiéncia dos usuérios na web. No
entanto, 0 aumento da interatividade apresenta uma série de barreiras de acessibilidade
para usuarios que interagem com o navegador utilizando Tecnologias Assistivas, como
leitores de tela [Merayo 2011]. Para criar essa interatividade e obter um visual mais
sofisticado as aplicacbes da Web 2.0 utilizam linguagem de script e outras tecnologias
avancadas. Porém, grande parte dessas caracteristicas exige percepcao visual do usuario
e requerem interagdes do mouse para que possam ser operadas, resultando num impacto
negativo na acessi bilidade da aplicacdo [Watanabe 2014].

RIA e componentes de interface Ajax alteram e atualizam dinamicamente a
estrutura DOM (Document Object Model) de uma pagina web sem a necessidade de
gerar uma atualizacdo completa da pagina [Watanabe 2014]. As Tecnologias Assistivas,
em grande parte, ndo estdo preparadas para que novos contelidos aparecam em lugares
arbitrarios da estrutura da pagina. Paratais tecnologias ndo é possivel ler o cddigo fonte
e descrever seu comportamento antes que a interacéo sejarealizada.

3. WAI-ARIA

A W3C por meio da WAI (Web Acessibility Iniative) trabalha em diversos padrdes e
recomendacOes que tem por objetivo melhorar a acessibilidade dos sites [Grillo 2014].
A especificacdo WAI-ARIA, Accessible Rich Internet Applications Suite, € umas dessas
recomendacbes que trata da acessibilidade em interfaces ricas. A ARIA auda
especialmente em conteidos dinamicos e controles avangados de interface de usuérios,
focando principalmente em usuérios dependentes de leitores de tela e pessoas que nédo
podem utilizar o mouse [W3C 2014].

ARIA define um conjunto de atributos para serem incluidos nos elementos
HTML. Esses atributos compreendem as seguintes extensdes. estado (states),
propriedade (property) e papel (role). Estados e propriedades sdo usadas para
declarar atributos importantes de um elemento e informam a descri¢éo e interagéo do
mesmo. Os papéis indicam o tipo de elemento, ou sgja, informard como o elemento se
comportara, por exemplo, no elemento LI do MENU o role (papel) informara que esta
lista se comportard como um item de menu (<1 role="menuitem'>). A Figural
permite observar que o atributo role informa que essa DIV se comporta como um slider,
e 0s outros atributos estédo informando propriedades importantes para o elemento que
s30 os valores maximo, minimo e atual do elemento dider. Desse modo, a tecnologia
assistiva receberd esses atributos e o usuario com deficiéncia conseguira manipular o
elemento pelo teclado [Merayo 2011].
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<div id="slider" role="slider" aria-valwemin="0"
aria-valuemax="100" aria-valuenow="0"></div>

Figura 8. Exemplo de utilizagdo da especificagdo WAI-ARIA.

4. Trabalhos Relacionados

Analisando trabalhos na area de acessibilidade Web com estudos de casos sobre ARIA,
podemos identificar algumas iniciativas de pesquisa parecidas com o presente trabal ho.

Watanabe (2014) propde melhoria no processo de avaliacdo automética de
aplicagbes web ricas (RIA). Assim, elabora diferentes edtratégias para avaliar
automaticamente a acessibilidade considerando a utilizagdo de leitores de tela para a
navegacdo. Apos estudos e testes realizados, conclui que para avaiar a acessibilidade
dessas aplicaces Web é necessario ndo avaliar apenas o conteldo HTML, mas também
0 seu comportamento implementado utilizando JavaScript e CSS. Conclui também, que
as ferramentas de avaliag8o autométicas se sobressaem das ferramentas de avaliacdo de
contetido estético HTML [Watanabe 2014].

Ghelardi (2012) apresenta impactos da especificagdo ARIA na construcéo de
aplicagBes web ricas, baseando-se no desenvolvimento de um player de midia acessivel.
Concluiu que a partir da utilizacdo de especificacdes Web como o HTML5 e ARIA é
perfeitamente possivel a construcéo de solucles acessivel's, sem sacrificar a aparéncia e
ainteratividade das mesmas [Ghelardi 2012].

5. Resultados Par ciais

Salienta-se que 0 presente trabal ho se encontra em fase de desenvolvimento. Entretanto,
ja foram determinados alguns requisitos da ARIA que serdo utilizados no site web, trés
deles serdo descritos abaixo.

Um destes requisitos trata da forma de como avisar o usuario de algum erro
ocorrido durante o preenchimento de formularios. Geramente, quando algum campo é
preenchido de forma incorreta o usuario € notificado disso com a dteracdo da
apresentacdo dos campos (por exemplo, muda a cor). Porém, estas préticas ndo sao
acessiveis. A fim de resolver estes problemas, ARIA introduz as propriedades aria-
required e aria-invalid para marcar 0s campos que S0 obrigatorios e caso
houver algum erro de preenchimento deverd avisar o usuério, respectivamente, onde
esse aviso serd através da tecnologia assistiva. Um exemplo de tais propriedades é
ilustrado nafigura 2.

<label for="email"» * E-mail:</label>
<input type="text" id="emzil" aria-regquired="trus="
aria-invalid="true" aria-label="0 campo email & obrigatdorio™s

Figura 2. Exemplo de propriedades da especificagdo WAI-ARIA.

Outro requisito que sera utilizado sdo as Roles Landmarks que marcam as
principais estruturas da aplicagdo web de forma a facilitar a navegacéo do usuério com o
teclado. As landmarks descrevem e marcam estruturas comuns da web como menus
(navigation), conteldo principal (main), rodapés (contentinfo), caixa de pesquisa
(search), entre outros. Com isso, 0 usué&rio ndo precisa ficar pressionando a tecla TAB
muitas vezes. A figura 3 ilustraa utilizagcdo dasroles citadas.
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<div role="con
<div role="t
<div role
<div role="r
<div role="search"></div>

Figura 3. Exemplo do atributo Roles Landmarks da ARIA.

A propriedade aria-describedby também serd utilizada na implementacédo
da aplicacdo web. Esta propriedade tem como fungdo passar alguma informacéo
importante sobre o elemento, essa informacdo pode estar relacionada a funcdo do
elemento por exemplo. Através dela o usuério dependente de leitores de tela conseguira
saber 0 que o elemento fard e para que ele serve. A figura 4 abaixo possui um exemplo
da utilizac&o desta propriedade.

<bmtton aria-descrikedby="infobutton" aria-label="enviar"=Enviar</buntton>
<div id="infobutton"»>Clicando neste botdo os dados digitados nos campos acima serdo enviados!</dive

Figura 4. Propriedade aria-describedby da WAI-ARIA.

6. Consider agdes Finais

A partir do estudo e testes sobre WAI-ARIA, a especificacdo se mostrou Util e eficiente,
através dela é possivel resolver varios problemas de acessibilidade tanto em interfaces
ricas quanto em aplicacOes web ndo téo sofisticadas. A utilizagdo da ARIA ndo afeta
muito aimplementacdo, o tempo gasto utilizando ou ndo a especificacdo é praticamente
0 mesmo. Outro ponto relevante é que sua documentacéo no site da W3C é muito rica,
possui exemplos e descrigdes de cada propriedade e atributo da especificagdo. Desse
modo, conclui-se que é de extrema importancia abordar essas recomendactes e utiliza
las para tornar a Web um mundo mais acessivel para que todos possam contribuir de
algumaforma
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